EDAD HIERRO I: HALLSTAT
	Entre el II y el I milenio a. C el uso del hierro parece imponerse en todo Occidente. La Edad del Hierro supone el traslado del

centro de gravedad desde Oriente –donde se debilitan los grandes Imperios– hasta Occidente, donde aparecen dos nuevos elementos que unifican el espacio Mediterráneo: fenicios y griegos. Especialización de algunas sociedades que se enriquecen con actividades económicas puntuales (la cultura de Hallstat por la explotación de la sal gema del entorno), con el control de explotaciones mineras (la Cultura de Vilanova, en Italia o de Tartessos en la Península Ibérica) y que, en cualquier caso, desarrollan un activo comercio
Cronología: 725-400 a.C. Civilizaciones heterogéneas, más cambiantes cuanto más lejos de origen. 
Localización: Atlántico a Alto Danubio

Grupos:  oriental- influencias escitas y tracios/ occidental- influencias fenicios y etruscos

	Economía y sociedad
	Rica y diversa actividad económica que va desde la explotación y comercio de la sal gema (minas de Hallstat y Salzburg) hasta la industria de curtidos y pieles, la siderurgia, la orfebrería, el comercio del ámbar, del estaño, los intercambios con los colonizadores…
Sociedad jerárquica dirigida por aristocracia guerrera- 

	Hábitat
	Poblados en cerros con defensas naturales y fortificados

Asentamientos cada vez mayores con otros más pequeños con los que establecen relaciones de interdependencia- Heunenburg

	Enterramientos
	Reaparición rito inhumación bajo túmulo, con ajuares muy ricos, tumbas principescas. Convive con incineración. Bylany- inhumación con carro bajo túmulo para ricos e incineración para otros.

	C. material
	Tejidos y curtido pieles
Nuevas técnicas metalurgia bronce (laminado) + decoración figurativa

Hierro: espadas pomos incrustados hueso, marfil y ambar/ puñales empuñadura antenas/ fíbulas sustituyen a agujas

Adornos oro

Cerámica pintada grafitada y excisa


EDAD HIERRO  PI

	3 influencias: 

· Substrato autóctono- bronce atlántico
· Influencia campos urnas

· Influencia colonizadores Mediterráneo oriental

	
	CAMPOS URNAS TARDÍOS
	COGOTAS II
	TARTESSOS

	Economía y sociedad
	Cataluña y Ebro

Revitalización agricultura- nuevas técnicas

Ganadería- caballo en auge- movilidad mayor (uso caballo y carro)

Pesca- salazones

Artesanía especializada

Metalurgia desarrollada- hierro sustituye bronce
	Meseta

Metalurgia y textil
	Suroeste- Huelva- Bajo Guadalquivir

Consecuencia influencia fenicia y griega sobre cultura suroeste bronce final

Sociedad jerarquizada-monarquía, aristocracia y artesano especializado

Metalurgia y minería, agricultura y ganadería con innovaciones (uso hierro en arado). Vino y aceite oliva

	Hábitat
	Poblados  fortificados cercanos cursos agua

Casas rectangulares en torno calle o plaza
	Poblados en altura fortificados con acrópolis
	Poblados modestos con casas cuadrangulares varias dependencias, fortificados- Setefilla

	Enterramientos
	Incineración + inhumación en urna con ajuar y a veces túmulos (bajo Aragón)

Diferenciación sexo en ajuar: hombres-armas/ mujeres-adornos
	Incineración 
	Diferenciación social- tumbas + ricas- túmulo, cámara y ajuar suntuoso

Algunas necrópolis con incineración e inhumación- La Joya- Setefilla

	C. material
	Uso torno

Cerámica importada fenicia (fin VII) y griega (VI)
	
	Cerámica a torno policromada/ engobe rojo

Orfebrería importante, influencia fenicia- granulado, filigrana, decoración animalística humana y floral


EDAD HIERRO II: LA TÈNE
	Desintegración del mundo hallstático por diversos factores: 

Agotamiento del flujo económico basado en el intercambio de “bienes de prestigio”

Gran crecimiento demográfico (revelado en el número y en la cantidad de las necrópolis), que originaría, sin duda, una progresiva conflictividad social.

El área de influencia de La Tène se extiende prácticamente por toda la Europa Central y Oriental 500-50 A.c.

	Economía y sociedad
	Sociedad celta dividida en nobles, druidas (sabios) y masa popular. Organización política compleja y estatal con centro en la asamblea
Agricultura  muy evolucionada, barbecho para ganado y ganadería de bóvidos, ovejas y cerdo.
Excedentes se comercializan

Comercio muy importante- invención moneda s. III

Metalurgia, artesanía y alfarería

	Hábitat
	Centros población permanentes, cerca vías comerciales o materias primas , centros organizativos territorio

Poblados fortificados con foso, casas madera rectangulares y ordenamiento edificios- característico s V- Avaricum, Le camp d’Artus
Aparición oppida- asentamientos en altura fortificados en vías comerciales, cerca yacimientos materias primas, centros económicos territorio. 

Tipos fortificaciones: muro gálico- muro tierra con estructura palos verticales, recubierto piedras al exterior y talud tierra al interior (zona Galia)/ tipo Kelheim- pared postes verticales recubiertos piedra al exterior y talud al interior (Centroeuropa)

Oppida trazado irregular con áreas especializadas (granero, talleres…) casas de madera formas muy variadas, poblado organizado internamente con empalizadas

	Enterramientos
	Inhumación con unos ajuares característicos propios del estilo artístico lateniense.
La Tène A- inhumación extendida bajo túmulo, grandes necrópolis, ajuares con objetos decorados, hombres-armas/mujeres-adornos. Ajuares + ricos- tumbas femeninas (Reinheim)

La Tène B-C- necrópolis inhumación sin túmulo, más pequeñas, continua diferenciación por sexo
La Tène D- incineración toma importancia, aunque continua inhumación

	C. material
	Generalización torno y hornos. Vasos rituales- formas + innovadoras (vino elemento preciado en ritual religioso)
Metalurgia- desarrollo- hierro se usa para armas y útiles

Arte lateniense- fíbulas, jarras, brazaletes y cuencos con filigrana


